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Program Kreatywna Europa nabor do obszaru Projekty wspotpracy
europejskiej.

2017-10-13

Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Sektora Audiowizualnego oraz Kultury (EACEA) ogtosita otwarcie
naboru wnioskéw w programie Kreatywna Europa - komponent Kultura do obszaru grantowego Projekty
wspotpracy europejskiej.

O dofinansowanie moga ubiegad sie prywatne i publiczne organizacje oraz instytucje aktywnie
dziatajgce w sektorze kultury i/lub kreatywnym, pochodzace z panstw nalezacych do Programu
Kreatywna Europa (tj. z krajéw cztonkowskich UE oraz z czesci krajow spoza UE czy Europy
wymienionych na stronie Agencji Wykonawczej ds. Edukacji, Sektora Audiowizualnego i Kultury:
https://eacea.ec.europa.eu/sites/eacea-site/files/20112015-eligible-countries_en.pdf).
Osobowos¢ prawng musi posiadac tylko Lider projektu (od minimum 2 lat w dniu, w ktérym
uptywa termin sktadania wnioskéw).

Projekty powinny promowac europejskie wartosci, przyczyniac sie do miedzynarodowego
obiegu dziet, oséb i ich twdérczosci oraz musza w petni realizowad przynajmniej jeden z pieciu
ponizszych priorytetéw:

Mobilnos¢ transnarodowa - czyli mobilnos¢ artystéw i oséb zawodowo zwigzanych z kulturg
oraz obieg dziet kultury i pracy twérczej, ktérego celem jest promowanie wymiany kulturowej,
dialogu miedzykulturowego, integracji spotecznej i zrozumienia dla réznorodnosci

Rozwoj publicznosci - oznacza przyblizenie ludzi do kultury. Celem jest bezposrednie
zaangazowanie odbiorcéw w dziatania projektowe i praca z publicznoscig, a nie praca dla
publicznosci.

Budowanie potencjatu - czyli pomoc osobom zwigzanym zawodowo z kulturg w rozwoju ich
umiejetnosci i umiedzynarodowianie ich kariery, co ma pozwoli¢ na stworzenie nowych
perspektyw zawodowych oraz sprzyja¢ wspoétpracy miedzynarodowej. Dziatania te moga by¢
realizowane m.in. przez jedng z trzech ponizszych form, ktére stanowia odrebne priorytety:

e cyfryzacja - wykorzystanie w projektach nowych technologii cyfrowych od etapu
produkcji do dystrybucji i produkcji.

¢ nhowe modele biznesowe - wykorzystanie w sektorze kultury nowych technologii
zwigzanych m.in. z zarzadzaniem i marketingiem, co ma pozwoli¢ na osigganie lepszych
wynikéw rynkowych i dostosowywania sie do zmieniajgcego sie kontekstu finansowego.

¢ szkolenie i ksztatcenie - zdobywanie nowych umiejetnosci artystycznych oraz
~miekkich” umiejetnosci zwigzanych z sektorem kultury i kreatywnym przez
uczestnikow projektu.

Nabér obejmuje sktadanie wnioskéw w ramach 3 kategorii:
e Kategoria 1 - dla projektéw wspoétpracy europejskiej na mata skale;

e Kategoria 2 - dla projektéw wspétpracy europejskiej na wiekszg skale;
e Kategoria 3 - dla projektéw zwigzanych z Europejskim Rokiem Dziedzictwa


https://eacea.ec.europa.eu/sites/eacea-site/files/20112015-eligible-countries_en.pdf
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Kategoria 1 i 2 - Projekty wspétpracy europejskiej na mniejsza i wieksza skale

Najwazniejsze cele:

e Wsparcie europejskich sektoréw kulturalnych i kreatywnych w dziatalnosci
miedzynarodowej, a takze europejski obieg dziet i tworcow.

e Rozwdj widowni poprzez wprowadzenie innowacyjnych sposobdéw wspétdziatania z
publicznoscia, a takze poprawa dostepu do dziet kulturalnych w UE oraz poza nig, ze
szczegb6lnym uwzglednieniem dzieci, mtodziezy, os6b niepetnosprawnych oraz z
utrudnionym dostepem do kultury.

e Wdrazanie innowacyjnosci i kreatywnosci w dziedzinie kultury poprzez testowanie
nowych modeli biznesowych poprzez testowanie nowych modeli biznesowych.

Kategoria 1 Kategoria 2
projekty wspotpracy na mniejsza skale projekty wspotpracy na wieksza
Projekty realizowane przez:
lidera i minimum 2 partneréw, z czego kazdy z nich lidera i minimum 5 partneréw, z czego kazd
musi posiadac siedzibe w réznych krajach biorgcych  |musi posiadac siedzibe w réznych krajach b
udziat w Programie udziat w Programie
Maksymalne dofinansowanie Unii Europejskiej:

200 tys. euro, co moze stanowi¢ maksymalnie 60% [2 mln euro, co moze stanowi¢ maksymalni
catkowitego budzetu projektu catkowitego budzetu projektu

Maksymalny czas trwania projektu:

48 miesiecy

Ostateczny termin sktadania wnioskow:
18 stycznia 2018 roku do 12.00 czasu brukselskiego

Kategoria 3 - projekty wspotpracy zwiazane z Europejskim Rokiem Dziedzictwa
Kulturowego 2018

Najwazniejsze cele:

e wzmachnianie poczucia przynaleznosci do wspdélnej przestrzeni europejskiej,

e promocja dziedzictwa kulturowego jako Zrédta inspiracji dla wspoétczesnej twdrczosci i
innowacji oraz wzmocnienie wspoétdziatania miedzy sektorem dziedzictwa kulturowego i
innymi sektorami kultury i kreatywnymi.

Projekty realizowane przez:
lider i minimum 2 partneréw, z czego kazdy z nich musi posiada¢ siedzibe w réznych krajach
udziat w Programie
Maksymalne dofinansowanie Unii Europejskiej:
200 tys. euro, co moze stanowi¢ maksymalnie 60% catkowitego budzetu projektu
Maksymalny czas trwania projektu:
24 miesigce
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Ostateczny termin sktadania wnioskow:

22 listopada 2017 roku o0 12.00 czasu brukselskiego

Szczego’rowe informacje dostepne sg jezyku anglelsklm na stronie:

8 enorazna stronle Creatlve Europe Desk Polska pod adresem:
http /Ikreatywna-europa.eu/aplikacje/projekty-wspolpracy-europejskiej/

Creative Europe Desk Polska zaprasza rowniez na bezptatne spotkanie informacyjne, ktére
odbedzie sie w dniu 10 pazdziernika 2017 roku w Warszawie, dotyczgce mozliwosci
otrzymania dofinansowania na projekty kulturalne i kreatywne w ramach nowej 3 kategorii
wsparcia programu Kreatywna Europa - komponent Kultura, zwigzanej z ogtoszonym przez
Komisje Europejskg z Rokiem Dziedzictwa Kulturowego 2018. Szczegdétowe informacje o
spotkamu

Itura -W-warszawie- eurooelskl rok-dziedzictwa-kulturowego-2018/



https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-european-cooperation-projects-2018_en
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-european-cooperation-projects-2018_en
http://kreatywna-europa.eu/aplikacje/projekty-wspolpracy-europejskiej/
http://kreatywna-europa.eu/spotkanie-informacyjne-programu-kreatywna-europa-komponent-kultura-w-warszawie-europejski-rok-dziedzictwa-kulturowego-2018/
http://kreatywna-europa.eu/spotkanie-informacyjne-programu-kreatywna-europa-komponent-kultura-w-warszawie-europejski-rok-dziedzictwa-kulturowego-2018/
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