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Program Kreatywna Europa - nabor do obszaru grantowego Projekty
wspotpracy europejskiej

2019-10-18

Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego (EACEA) ogtosita otwarcie naboru
wnioskéw w programie Kreatywna Europa - podprogram KULTURA obszaru grantowego Projekty
wspotpracy europejskiej.

Projekty wspétpracy europejskiej to obszar grantowy wspierajacy dziatania kulturalne oparte na
wspotpracy miedzynarodowej podmiotéw z sektora kultury i/lub kreatywnego. Projekty powinny
promowac europejskie wartosci i przyczyniac sie do miedzynarodowego obiegu dziet, oséb i ich
twoérczosci, taczyd poprzez kulture i sztuke, a takze upowszechniac¢ europejskie dziedzictwo
kulturowe.

Partnerstwo projektowe moga tworzy¢ publiczne i prywatne organizacje, instytucje i
przedsiebiorstwa sektora kultury i kreatywnego, aktywnie dziatajace w sektorach kultury i/lub
kreatywnym, majgce siedzibe w jednym z krajéw uczestniczgcych w programie Kreatywna
Europa komponent Kultura (tj. z pahstw cztonkowskich Unii Europejskiej oraz z czesci krajéw
spoza UE czy Europy wymienionych na stronie:
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/library/eligibility-organisations-non-eu-countries_en

Lider (wnioskodawca) miedzynarodowego partnerstwa projektowego, sktadajacy wniosek o
dofinansowanie w imieniu wszystkich partneréw, musi posiada¢ osobowos$¢ prawng od
minimum 2 lat na dzien, w ktérym uptywa termin sktadania wnioskéw.

W obszarze Projekty wspoétpracy europejskiej obowigzuje piec priorytetéw - zgodnie z
zatozeniami sktadany projekt musi w petni realizowac przynajmniej jeden z pieciu ponizszych
priorytetow:

0. Mobilnos¢ transnarodowa: mobilnos¢ artystéw i oséb zawodowo zwigzanych z
kulturg oraz obieg dziet kultury i pracy twdrczej, ktérych celem jest promowanie
wymiany kulturowej, dialogu miedzykulturowego, integracji spotecznej i zrozumienia dla
réznorodnosci.

0. Rozwdj publicznosci: budowanie trwatej relacji z odbiorcami, bezposrednie
angazowanie odbiorcéw w dziatania projektowe i wspétpraca z publicznoscia.

0. Budowanie potencjatu:

- cyfryzacja - wykorzystanie w projektach nowych technologii cyfrowych od etapu
produkcji do dystrybucji i produkcji;

- nowe modele biznesowe - wykorzystanie w sektorze kultury nowych technologii
zwigzanych m.in. z zarzadzaniem i marketingiem w celu osiggniecia lepszych wynikéw
rynkowych i dostosowania sie do zmieniajgcego sie kontekstu finansowego;

- szkolenie i ksztatcenie - profesjonalizacja i rozwéj umiejetnosci pracownikéw sektora
kultury i kreatywnego, zdobywanie przez uczestnikdw dziatah nowych umiejetnosci
artystycznych oraz ,, miekkich” umiejetnosci zwigzanych z sektorami kultury oraz
kreatywnym.

0. Dialog miedzykulturowy oraz integracja spoteczna migrantow i uchodzcow:
utatwienie integracji uchodZzcéw w Srodowisku europejskim, wzmacnianie wzajemnego
zrozumienia kulturowego oraz sprzyjanie dialogowi prowadzonemu na ptaszczyznie
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miedzyreligijnej i miedzykulturowej, a takze tolerancji i szacunku dla innych kultur.

0. Spuscizna europejskiego roku dziedzictwa kulturowego 2018: promocja
dziedzictwa kulturowego jako zrédta inspiracji dla wspétczesnej twérczosci i
innowacyjnosci, a takze wzmacnianie zwigzkéw miedzy sektorem dziedzictwa
kulturowego a innymi sektorami kultury i kreatywnymi.

W zaleznosci od potrzeb, charakteru, celédw i priorytetéw projektu wnioskodawca ma prawo
ztozy¢ wniosek o grant w ramach jednej z ponizszych kategorii:

KATEGORIA 1 KATEGORIA 2

Projekty wspoétpracy europejskiej Projekty wspoétpracy europejskiej

na mniejsza skale na wieksza skale

Partnerstwo projektowe

lider i minimum 2 partneréw - wszystkie podmioty lider i minimum 5 partneréw - wszystkie po
aktywnie dziatajgcych w sektorach kultury i ktywnie dziatajgce w sektorach kultury i k
kreatywnym, (tacznie minimum 3 rézne kraje (tacznie minimum 6 réznych krajéw uprawn
uprawnione do udziatu w programie Kreatywna Europa fudziatu w programie Kreatywna Europa ko
komponent Kultura) Kultura)

Maksymalne dofinansowanie ze sSrodkéw programu

200 tysiecy euro, co moze stanowi¢ maksymalnie 2 miliony euro, co moze stanowi¢ maksy
60% catkowitego budzetu projektu catkowitego budzetu projektu
Maksymalny czas trwania projektu

48 miesiecy

Ostateczny termin sktadania wnioskow uptywa w dniu 27 listopada 2019 do godz.
17.00 czasu obowiazujacego w Brukseli.

Szczegdtowe informacje mozna uzyskacd na stronie internetowej pod adresem:
https://kreatywna-europa.eu/aplikacje/projekty-wspolpracy-europejskiej/#
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