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Nabdr wnioskow w programie Kreatywna Europa

2019-11-14

Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego (EACEA) ogtosita nabér wnioskow
w programie Kreatywna Europa - podprogram MEDIA obszaru grantowego Edukacja filmowa.

Obszar grantowy Edukacja filmowa wspiera inicjatywy prezentujgce i promujgce réznorodnosc
kina europejskiego oraz edukujgce mtoda (do 19 roku zycia) publicznos$¢. Jego celem jest
zwiekszanie zainteresowania europejskimi dzietami audiowizualnymi i poprawa dostepu do nich,
w tym filméw zaliczanych do klasyki kinematografii, poprzez tworzenie programoéw edukacji
filmowej.

Projekty realizowane w ramach schematu Edukacja filmowa wspierajg wspoétprace pomiedzy
inicjatywami edukacyjnymi w Europie, zwiekszajac efektywnos¢ i europejski wymiartych dziatah
oraz ich innowacyjnos¢, np. poprzez wykorzystanie narzedzi cyfrowych. Jednym z wymogoéw
postawionych w naborze jest zdolnos¢ aplikujgcego konsorcjum do stworzenia katalogu wysokiej
jakosci utworéw audiowizualnych i ich udostepnienia w celach edukacyjnych.

Whnioskodawcg musi by¢ konsorcjum, sktadajgce sie z lidera i minimum 2 partneréw, majgce
siedzibe w jednym z panstw uczestniczacych w komponencie MEDIA.

Partnerzy musza miec siedzibe w 3 krajach uczestniczacych w komponencie MEDIA, a projekty
obejmowa¢ muszg co najmniej 3 rézne jezyki. Projekty musza by¢ przygotowane i realizowane
przez minimum 3 partnerdéw, z ktérych co najmniej 2 musi pochodzi¢ z sektora edukacji filmowe;.
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Catkowity dostepny budzet wynosi 1,9 min EUR. Finansowy wktad Unii Europejskiej nie moze
przekroczy¢ 70% catkowitych kwalifikowanych kosztéw dziatania. Minimalna wnioskowana
dotacja UE wynosi 200 000 EUR.

Ostateczny termin sktadania wnioskéw uptywa 12 marca 2020 r.

Szczegdbtowe informacje mozna uzyskac na stronie internetowej pod adresem:
https://kreatywna-europa.eu/aplikacje/rozwoj-widowni-i-edukacji-filmowej/
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