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Fundacja CoderDojo Polska i T-Mobile Polska zapraszaja do udzialu w programie grantowym FAJNE GRANTY
2019 T-Mobile.

Program Grantowy ma za zadanie szerzy¢ wiedze o tym, ze kluczem do zrozumienia nowych
technologii, jest nie tylko programowanie, ale tez matematyka, logika, fizyka, a nawet nauki
humanistyczne. Zatozeniem Programu Grantowego jest to, aby pomysty zamkniete w Bibliotece
Warsztatéw pokazaty, jak przy pomocy prostych srodkéw wprowadzi¢ wiedze, ktéra bedzie przydatna
w nowoczesnej edukacji cyfrowej.

Projekt ma stuzy¢ dobru wspdélnemu, czyli korzysci z jego realizacji powinna odczuwac szersza
spotecznos¢ dzieci lub mtodziezy. Projekty, z ktérych moga korzystac tylko pojedyncze osoby oraz te,
z ktérych mozna korzystac jedynie pod warunkiem wniesienia optat, nie beda przyjmowane do
Programu Grantowego.

Projekt musi przewidywac¢ przeprowadzenie zajec¢ (warsztatu lub cyklu warsztatéw) dla okreslonej
grupy wiekowej z przedziatu wiekowego od 7 lat do 18 lat wraz z listg materiatéw, ktére musza
zmiescic¢ sie w pudetku/skrzynce o wymiarach wewnetrznych 485x385x245 mm, a ich wartos¢ nie
moze przekroczy¢ 1 000 zt brutto.

Udziat w konkursie grantowym mogg wzig¢ organizacje pozarzadowe, szkoty, biblioteki, osrodki
kultury.

Aby wzig¢ udziat w programie nalezy:

1. Zebrac pasjonatéw nowych technologii i chetnych do dziatania wspétpracownikéw.

2. Wymysli¢ scenariusz zaje¢ wraz z listg materiatéw, ktére muszg zmiesci¢ sie w pudetku.

3. Zgtosic¢ opis projektu przez formularz na stronie fajnegranty.pli ... czeka¢ na werdykt komisji,
ktéra zdecyduje, ktére scenariusze zostang zrealizowane.

4. Laureaci otrzymajg informacje o wyborze ich scenariusza wraz z dwoma pudetkami do
wypetnienia ich sprzetem o wartosci do 1000 PLN kazde.

5. Podczas realizacji projektu konkursowego nalezy stworzy¢ dwa identyczne pudetka i korzystajgc
z jednego z nich zrealizowad warsztaty.

6. Dokumentacje fotograficznag z przeprowadzonego warsztatu/cyklu zaje¢ i drugi egzemplarz
pudetka nalezy przesta¢ do Fundacji CoderDojo Polska, aby wzig¢ udziat w drugim etapie
konkursu.

Aby wziac udziat w programie nalezy dokonad rejestracji uczestnikow i zgtosi¢ projekt do
31 stycznia 2020 roku.

Szczegdtowe informacje mozna uzyskad na stronie internetowej pod adresem: https://fajnegranty.pl/
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