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Konkurs POWER 2.10 dotyczacy tworzenia e-materiatow dydaktycznych do
ksztatcenia ogdinego

2020-08-05

Ministerstwo Edukacji Narodowej ogtosito konkurs pn. Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do ksztatcenia
ogodlnego - Ill etap w ramach Il Osi Priorytetowej Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (PO WER)
Efektywne polityki publiczne dla rynku pracy, gospodarki i edukacji, Dziatanie 2.10 Wysoka jakos¢ systemu
oswiaty.

Celem konkursu jest uzupetnienie, zaktualizowanie i wzbogacenie istniejgcej bazy e-materiatéw
dydaktycznych do ksztatcenia ogdlnego, tak aby tresci z podstawy programowej ksztatcenia ogdélnego
z 2017 r.i 2018 r. zostaty wypetnione i byty mozliwe do zrealizowania za pomoca udostepnionych
zasobdw na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej, samodzielnie przez uczniéw, jak i pod kierunkiem
nauczyciela.

Opracowane w ramach projektéw konkursowych e-materiaty dydaktyczne przyczynig sie do
zwiekszenia wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu, w tym w
nauczaniu uczniéw z niepetnosprawnosciami. Bedg skutecznym narzedziem w rozwijaniu kompetencji
cyfrowych oraz indywidualizacji procesu dydaktycznego. Stworzone w konkursach e-materiaty
dydaktyczne zwiekszajg oferte bezptatnych, otwartych, zasobdéw edukacyjnych umozliwiajgcych
nauke w dowolnym miejscu, czasie, za posrednictwem dowolnego urzadzenia, co przyczyni sie do
zwiekszenia réwnego dostepu do wysokiej jakosci tresci edukacyjnych oraz wiekszego wykorzystania
innowacyjnych sposobéw uczenia sie i nauczania.

Przedmiotem konkursu pn. Tworzenie e-materiatow dydaktycznych do ksztatcenia ogdlnego - Ill etap
jest opracowanie tacznie 1047 nowych e-materiatéw dydaktycznych oraz aktualizacja 3115
istniejgcych e-materiatéw dydaktycznych, w poszczegélnych obszarach przedmiotowych:

e Obszar | - edukacja dla bezpieczenstwa, wiedza o spoteczenstwie i historia - tgcznie 633 e-
materiaty, w tym 182 nowe i 451 zaktualizowanych

e Obszar Il - jezyk polski - tacznie 931 e-materiaty, w tym 166 nowych i 765
zaktualizowanych;

e Obszar lll - biologia, przyroda, chemia i geografia - tgcznie 759 e-materiatéw, w tym 217
nowych i 542 zaktualizowane;

e Obszar IV - fizyka, matematyka i informatyka - tagcznie 964 e-materiaty, w tym 109 nowych
i 855 zaktualizowane;

e 140bszar V muzyka, historia muzyki, plastyka, historia sztuki oraz jezyk tacinski i kultura
antyczna - tacznie 151 nowych e-materiatéw;

e Obszar VI - edukacja wczesnoszkolna - tgcznie 724 e-materiaty, w tym 222 nowych i 502
zaktualizowane.

Powstajgce w ramach projektéw konkursowych e-materiaty dydaktyczne muszg by¢ zgodne z
opracowanymi w ramach projektu koncepcyjnego pn. ,Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do
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ksztatcenia ogdlnego - etap II":

1. Koncepcja e-materiatéw dydaktycznych do ksztatcenia ogélnego (zatagcznik nr 11 do regulaminu
konkursu);

2. Wykazami e-materiatow dydaktycznych dla obszaréw I-VI (zatgczniki od nr 18 do nr 23 do
regulaminu konkursu);

3. Standardami: merytoryczno-dydaktycznymi, funkcjonalnym, dostepnosci i techniczno-
graficznym (zatgczniki od nr 13 do nr 17 do regulaminu konkursu);

4. Procedurami wspétpracy beneficjentéw konkursowych z ekspertami projektu pozakonkursowego
pn. , Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do ksztatcenia ogdlnego - etap III” realizowanego
przez Osrodek Rozwoju Edukacji w Warszawie (zatgcznik nr 12 do regulaminu konkursu).

W ramach konkursu o dofinansowanie realizacji projektu moga ubiegacd sie podmioty wyszczegdlnione
w SZOOP, spetniajgce warunek okreslony w kryterium dostepu nr 1, zgodnie z ktérym beneficjentem
projektu jest podmiot publiczny lub niepubliczny posiadajgcy doswiadczenie w tworzeniu
multimedialnych i interaktywnych materiatéw dydaktycznych, w tym dostepnych dla uczniéw z
réznymi rodzajami niepetnosprawnosci, spetniajgcych standard WCAG 2.0 lub 2.1. Doswiadczenie w
dziedzinie tworzenia multimedialnych i interaktywnych materiatéw dydaktycznych bedzie
potwierdzone dokonaniami z ostatnich 5 lat w wyzej wymienionych dziedzinach (minimum 10
multimedialnych i interaktywnych materiatow dydaktycznych przeznaczonych dla ucznidéw szkot
realizujgcych ksztatcenie ogdine), w tym minimum jeden materiat spetniajgcy standard WCAG 2.0 lub
2.1).

Maksymalny okres realizacji projektu wynosi 20 miesiecy.

Kwota przeznaczona na dofinansowanie projektdw w konkursie (alokacja na konkurs) wynosi 30 548
898,00 PLN w podziale na nastepujgce obszary

1. E-materiaty dydaktyczne do edukacji dla bezpieczenstwa, wiedzy o spoteczenstwie i historii - 3 361
938,00 PLN

2. E-materiaty do jezyka polskiego - 4 288 040,00 PLN

3. E-materiaty dydaktyczne do biologii, przyrody, chemii i geografii - 6 395 840,00 PLN

4. E-materiaty dydaktyczne do fizyki, matematyki i informatyki - 3 012 080,00 PLN

5. E-materiaty dydaktyczne do muzyki, historii muzyki, plastyki, historii sztuki oraz jezyka tacinskiego i
kultury antycznej - 8 188 000,00 PLN

6. E-materiaty dydaktyczne do edukacji wczesnoszkolnej - 5 303 000,00 PLN.

Jeden projekt moze obejmowac tylko jeden z ww. obszaréw. Tym samym maksymalna wartos¢
projektu nie moze by¢ wyzsza niz wysokos¢ srodkéw przeznaczonych na dany obszar wskazany
powyzej.

Niniejszy konkurs ma charakter otwarty, co oznacza, ze 10K prowadzi nabér wnioskdéw o
dofinansowanie projektow w sposdb ciggty, od 18 sierpnia 2020 r. do wyczerpania limitu srodkéw
przeznaczonych na dofinansowanie projektdw w ramach kazdego z 6 obszaréw

lub do zawieszenia/zamkniecia konkursu (z zastrzezeniem, ze w ramach danego obszaru do
dofinansowania moze zosta¢ wybrany wytgcznie jeden wniosek o dofinansowanie). Wnioski bedg
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przyjmowane w ramach odrebnych rund. Liczba rund konkursowych uzalezniona bedzie m.in. od
liczby i wartosci ztozonych wnioskéw o dofinansowanie oraz wykorzystania alokacji w ramach danego
obszaru. Naboér wnioskéw bedzie prowadzony w nastepujgcych terminach:

e | runda: od 18 sierpnia 2020 r. od godz. 9.00 do 31 sierpnia 2020 r. do godz.
12.00.

Wyjasnien w kwestiach dotyczgcych konkursu udziela IOK w odpowiedzi na zapytania kierowane na
adres poczty elektronicznej: konkurs.eogolne@men.gov.pl lub telefonicznie pod nr: 22 34 74 437.

Szczego’fowe informacje o konkursie mozna znalezc pod adresem:
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