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Nabdr wnioskow w programie Kreatywna Europa pn. News - Media Literacy

2024-10-30

Komisja Europejska ogtosita naboér wnioskéw w programie Kreatywna Europa (komponent miedzysektorowy)
pn. ,News - Media Literacy” (CREA-CROSS-2025-MEDIALITERACY).

Wsparcie dotyczy umiejetnosci korzystania z mediéw i ma na celu umozliwienie obywatelom
rozwiniecia krytycznego zrozumienia i korzystania z mediow. Umiejetnos¢ korzystania z medidw jest
réwniez poteznym instrumentem ograniczania wptywu dezinformacji. W tym celu dziatania zwigzane z
umiejetnoscig korzystania z medidéw bedg zachecad do dzielenia sie wiedzg i wymiany na temat
polityk i praktyk zwigzanych z umiejetnoscia korzystania z mediéw. Wsparcie przewiduje rozwdj
innowacyjnych transgranicznych inicjatyw i spotecznosci w zakresie umiejetnosci korzystania z
medidw w catej Europie, w stale zmieniajgcym sie krajobrazie mediéw cyfrowych i z uwzglednieniem
obecnych zachowanh uzytkownikéw w réznych grupach wiekowych.

Projekty oparte na wspoétpracy z jasno okreslonymi celami w zakresie umiejetnosci korzystania z
medidw, obejmujgce co najmniej dwa z nastepujgcych obszaréw dziatalnosci:

» dziatania oparte na dzieleniu sie i rozwijaniu najlepszych praktyk z innowacyjnych projektéw w
zakresie umiejetnosci korzystania z medidw, ktére uwzgledniajg zmieniajacy sie ekosystem
medialny, w szczegdlnosci poprzez przekraczanie granic kulturowych, krajowych lub jezykowych
oraz wspieranie wspotpracy pomiedzy réoznymi regionami ;

e opracowywanie innowacyjnych, interaktywnych zestawdéw narzedzi internetowych w celu
zapewnienia rozwigzan istniejgcych i przysztych wyzwah w srodowisku internetowym, w tym:
dezinformacja;

e opracowanie materiatéw i zestawéw narzedzi umozliwiajgcych obywatelom wypracowanie
krytycznego podejscia do mediéw oraz rozpoznanie dezinformacji i odpowiednie reagowanie na
nie;

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z mediéw dostosowane do zmieniajgcego sie sSrodowiska
medialnego, w tym technik manipulacyjnych i produkcji mediéw w oparciu o sztuczna
inteligencje.

W ramach niniejszego zaproszenia do sktadania wnioskéw kwalifikujg sie nastepujace rodzaje dziatah:

e tworzenie i/lub dystrybucja materiatéw wielojezycznych i/lub wielokulturowych, w tym tresci
interaktywnych, w celu poprawy zdolnosci cyfrowych obywateli i ich zrozumienia krajobrazu
medialnego oraz ich odpornosci na dezinformacje;

e opracowanie materiatdw dla obywateli i treneréw skierowanych do wszystkich lub dowolnych
grup wiekowych i spotecznych;

e rozwéj innowacyjnych rozwigzan w zakresie umiejetnosci korzystania z mediéw dostosowanych
do przysztego krajobrazu medialnego (projekt moze obejmowac prototypy, ale nie skupiac sie
wytgcznie na rozwoju IT);
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e dziatania szkoleniowe dla obywateli i nauczycieli, w tym dzielenie sie najlepszymi praktykami
ponad granicami jezykowymi, panstwowymi i kulturowymi;

e organizacja wydarzen publicznych i/lub warsztatéw w celu podniesienia Swiadomosci i dzielenia
sie najlepszymi praktykami;

 dziatania prowadzone przez spotecznos¢ w celu dostosowania i udostepnienia wyzej
wymienionych narzedzi i materiatéw.

Maksymalny okres realizacji projektu wynosi 24 miesiace.

Whnioski muszg zostac ztozone przez konsorcjum sktadajgce sie z co najmniej 3 wnioskodawcéw z co
najmniej 3 réznych krajow uczestniczacych w programie Kreatywna Europa. Konsorcja moga
obejmowac organizacje nastawione na zysk i organizacje non-profit (prywatne lub publiczne), wtadze
publiczne (krajowe, regionalne, lokalne), organizacje miedzynarodowe, uniwersytety i instytucje
edukacyjne, organizacje medialne, instytucje badawcze i technologiczne, dostawcéw technologii o
potwierdzonej wiedzy fachowej w zakresie korzystania z mediéw i/lub mediéw cyfrowych, ich
wykorzystania, tworzenia, rozpowszechniania, oceny wptywu mediéw i/lub odpowiednich technologii
cyfrowych.

Na nabdr przeznaczono 2 570 000 EUR. Maksymalne dofinansowanie wynosi 500 000 EUR dla
projektu. Finansowy wkfad Unii Europejskiej nie moze przekroczy¢ 70% catkowitych kwalifikowanych

kosztéw dziatania.

Whnioski mozna sktada¢ do 6 marca 2025 r. do godz. 17:00 czasu brukselskiego.
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