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Konkurs pn. Mistrzostwa w Projektowaniu Gier Komputerowych - Studenci
2025-2026

2025-06-18

Minister Cyfryzacji ogtosit otwarty konkurs ofert na realizacje w latach 2025-2026 zadania publicznego pn.
»Mistrzostwa w Projektowaniu Gier Komputerowych - Studenci” z zakresu dziatalno$ci wspomagajacej rozwdj
techniki, wynalazczosci i innowacyjnosci oraz rozpowszechniania i wdrazania nowych rozwiazan technicznych
w praktyce gospodarczej oraz nauki, szkolnictwa wyzszego, edukacji, oswiaty i wychowania, realizowanego w
ramach wieloletniego Programu Rozwoju Talentéw Informatycznych na lata 2019-2029.

Wsparciem powinno zosta¢ objetych minimum 25 zespotéw studenckich z uczelni wyzszych jak
rowniez Nauczyciele sprawujacy nad nimi opieke. Opieke nad zespotem sprawowac bedzie od 1 do 3
Nauczycieli. Bedg oni objeci wparciem majacym na celu podniesienie ich kompetencji metodycznych
oraz merytorycznych. W ramach uczestnictwa w Programie powinni oni otrzymywac wynagrodzenie
za prowadzenie zajed.

Studenci wchodzacy w sktad poszczegdlnych zespotéw powinni podnosi¢ swoje kompetencje w
zakresie algorytmiki i programowania w szczegodlnosci przez:

1. udziat w wyktadach i szkoleniach prowadzonych przez autorytety z branzy gamingowej (w
szczegdblnosci zajecia tradycyjne i e-learningowe ze specjalistami w zakresie projektowania
fabuty, programowania, technik przetwarzania obrazu i dzwieku, grafiki komputerowej);

2. udziat w wyjazdach edukacyjnych dedykowanych rozwojowi projektowania gier;

3. rozwijanie projektéw gier komputerowych w zespotach studenckich pod opieka
Nauczycieli/wyktadowcéw;

4. finatowy konkurs z prezentacjg projektéw gier komputerowych.

Powyzsze dziatania mogg zostac rozszerzone o inne formy wsparcia.
Oferent zobowigzany jest zorganizowac konkurs finatowy.
Okres realizacji zadania musi miesci¢ sie w okresie od 1 wrzesnia 2025 r. do 15 grudnia 2026 r.

O wsparcie mogg sie ubiegac:

e organizacje pozarzadowe, o ktérych mowa w art. 3 ust. 2 UoDPPioW;

e 0soby prawne i jednostki organizacyjne dziatajgce na podstawie przepisdw o stosunku Panstwa
do Kosciota Katolickiego w Rzeczypospolitej Polskiej, o stosunku Panstwa do innych kosciotéw i
zwigzkdéw wyznaniowych oraz o gwarancjach wolnosci sumienia i wyznania, jezeli ich cele
statutowe obejmujg prowadzenie dziatalnosci pozytku publicznego;

e stowarzyszenia jednostek samorzadu terytorialnego;

e spotdzielnie socjalne;

e spotki akcyjne i spétki z ograniczong odpowiedzialnoscig oraz kluby sportowe bedgce spétkami
dziatajgcymi na podstawie przepisow ustawy z dnia 25 czerwca 2010 r. o sporcie, ktére nie



=“= Magiczny

=.“ Krakdéw

dziatajg w celu osiggniecia zysku oraz przeznaczajg catos¢ dochodu na realizacje celéw
statutowych oraz nie przeznaczajg zysku do podziatu miedzy swoich udziatowcdéw, akcjonariuszy
i pracownikow.

Wysokos¢ srodkéw przewidzianych na finansowanie Programu Rozwoju Talentéw Informatycznych
wynosi w roku 2025 - 9 000 000 zt, w roku 2026 - 9 000 000 zt. Maksymalna kwota wsparcia
wynosi 3 000 000 zt, w tym wysokos¢ dotacji przeznaczonej na realizacje w roku 2025 wynosi¢ moze
maksymalnie 1 000 000 zi, na realizacje w roku 2026 maksymalnie 2 000 000 zt. Wniesienie wktadu
wiasnego nie jest wymagane.

Termin sktadania ofert na realizacje zadania publicznego uptywa 4 lipca 2025 r.

Szczego’rowe informacje o konkursie mozna znalez¢ pod adresem
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