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Nabdr w programie pn. Kompas Miodego Obywatela

2026-03-25

Minister Edukacji ogtosit program ,Kompas Miodego Obywatela”.

Celem programu jest wsparcie rozwoju dzieci i mtodziezy poprzez uatrakcyjnienie procesu
edukacyjnego oraz rozwijanie kompetencji niezbednych na kolejnych etapach nauki i w dorostym
zyciu, w tym przygotowanie do funkcjonowania w dynamicznie zmieniajgcym sie Swiecie.

Program obejmuje dofinansowanie projektéw w ramach nastepujacych modutéw tematycznych:

I. Modut 1: ,Obywatel i Media”, obejmujgcy dziatania w zakresie:

1. rozwijania kompetencji uczniéw w zakresie Swiadomego i odpowiedzialnego korzystania z
medidéw (w tym medidw spotecznosciowych) oraz rozumienia ich wptywu na jednostke i
spoteczenstwo;

2. ksztatcenia umiejetnosci korzystania z narzedzi cyfrowych oraz krytycznego myslenia,
pozwalajgcego na Swiadome rozréznianie informacji rzetelnych od opinii i dezinformacji;

3. wzrostu Swiadomosci zagrozeh wystepujgcych w sieci oraz wynikajacych z ich
naduzywania;

4. przygotowania ucznidow do aktywnego uczestnictwa w zyciu obywatelskim poprzez
ksztattowanie postaw prospotecznych oraz znajomosci praw i obowigzkéw obywatelskich;

5. organizowania wydarzen, w tym konkurséw, wystaw, prezentacji, warsztatéw, seminariow,
konferencji, piknikdw, tworzenie filmdéw.

Dziatania w ramach programéw moga by¢ realizowane nie pdzniej niz do dnia 31 grudnia 2026 r.

Do udziatu w programie sg uprawnione podmioty, o ktérych mowa w art. 3 ust. 1 ustawy z dnia 14
grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe:

1. organizacje pozarzadowe, w tym organizacje harcerskie;
2. instytuty badawcze;
3. instytucje kultury,

a takze

4. organizacje prowadzace dziatalnos¢ na podstawie ustawy dnia 22 marca 1989 r. o rzemiosle (Dz.
U.z 2026 r. poz. 46);

5. podmioty prowadzgce statutowg dziatalnos¢ w zakresie oswiaty i wychowania, bedace
podmiotami prowadzgcymi dziatalnos¢ w sferze pozytku publicznego wymienionymi w art. 3 ust.
3 pkt 1 i 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie
(Dz. U. z 2025 r. poz. 1338);

6. uczelnie.

W ramach programu wnioskodawca moze ztozy¢ wytacznie jeden wniosek na dofinansowanie
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projektu oraz tylko w ramach jednego, wybranego przez siebie, modutu tematycznego.

Wysokos¢ srodkéw finansowych przeznaczonych na finansowanie programu w 2026 r. wynosi 55 000
000 zt. Limit Srodkéw finansowych przeznaczonych na finansowanie modutu tematycznego:

W

,Obywatel i Media” wynosi 15 000 000 zt;
»~Nasze Tradycje” wynosi 15 000 000 zt;
»Zdrowie i klimat” wynosi 12 500 000 zi;
,Odkrywcy” wynosi 12 500 000 zt.

Wysokos¢ srodkéw finansowych przeznaczonych na finansowanie realizacji jednego projektu
zakwalifikowanego do udziatu w programie wynosi od 30 000 zt do 500 000 zi.

Whnioski sktada sie w terminie do dnia 9 kwietnia 2026 r. do godz. 23:59.

Szczegodtowe informacje o programie mozna znalez¢ pod adresem:
https://www.gov.pl/web/edukacja/kompas-mlodego-obywatela

e Modut 2: ,Nasze Tradycje”, obejmujacy dziatania w zakresie:

1.

5.

promowania dziedzictwa kulturowego oraz historii regionéw poprzez organizacje wydarzen,
warsztatéw i wycieczek edukacyjnych, umozliwiajgcych dzieciom i mtodziezy poznawanie
lokalnych tradycji, sztuki oraz obyczajéw;

. edukowania dzieci i mtodziezy w zakresie réznorodnosci kulturowej i jezykowej oraz

zachecania ich do aktywnego udziatu w lokalnych inicjatywach, co przyczyni sie do
wzbogacania zycia kulturalnego mtodych ludzi oraz zachowania dziedzictwa kulturowego
dla przysztych pokolenh;

rozwijania aktywnosci twdérczej dzieci i mtodziezy poprzez angazowanie ich w dziatania
artystyczne i edukacyjne inspirowane lokalnym dziedzictwem kulturowym;

. wzmachniania poczucia wsrdd dzieci i mtodziezy tozsamosci kulturowej, narodowe;j i

przynaleznosci regionalnej poprzez bezposredni kontakt z lokalnym dziedzictwem oraz
bezposrednig wspodtprace z instytucjami kultury i spotecznoscia lokalna;

organizowania wydarzen, w tym konkurséw, wystaw, prezentacji, warsztatéw, seminariéw,
konferencji, piknikdw, wydawanie publikacji, tworzenie filmow.

e Modut 3: ,Zdrowie i Klimat”, obejmujacy dziatania w zakresie:

1.

wyposazania dzieci i mtodziezy w rzetelng wiedze, umiejetnosci oraz postawy
umozliwiajgce Swiadome i skuteczne dbanie o zdrowie wtasne oraz innych oséb we
wszystkich jego wymiarach: fizycznym, psychicznym, spotecznym, srodowiskowym i
cyfrowym;

ukazywania zdrowia jako zagadnienia wykraczajgcego poza obszar medyczny i biologiczny,
obejmujacego réwniez sfere emocji, relacji, odpowiedzialnosci, wartosci, a takze
ksztattowania umiejetnosci podejmowania Swiadomych decyzji zdrowotnych, promowanie
zdrowego stylu zycia oraz rozwijanie kompetencji komunikacyjnych, empatii i troski o
siebie oraz otoczenie;

. wspierania rozwoju samodzielnosci, odpornosci psychicznej i poczucia sprawczosci dzieci i

mtodziezy, w tym z niepetnosprawnosciami i innymi specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
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4.

poprzez ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci za wtasne zdrowie, umiejetnosci radzenia
sobie z wyzwaniami wspétczesnego Swiata oraz budowanie nawykdéw sprzyjajacych
dtugofalowemu dobrostanowi, w tym poprzez sport i aktywnos¢ fizyczng;

organizowania wydarzen, w tym konkurséw, wystaw, zawoddw sportowych, prezentacji,
warsztatéw, seminariow, konferencji, piknikéw, wydawanie publikacji, tworzenie filmdéw.

e Modut 4: ,0dkrywcy”, obejmujacy dziatania w zakresie:

1.

realizacji projektdw edukacyjnych w zakresie tworzenia interaktywnych pomocy
dydaktycznych oraz materiatéw o charakterze edukacyjnym - innowacyjnych co do formy
w zakresie nauk przyrodniczych i scistych, w tym z astronomii i astronautyki;
ksztattowania wiedzy w zakresie nauk STEM (Science, Technology, Engineering,
Mathematics / Nauki, Technologii, Inzynierii i Matematyki) poprzez organizowanie zaje¢
pozalekcyjnych i pozaszkolnych, warsztatéw rozwijajgcych kreatywnos¢ dzieci i mtodziezy,
wydarzen i wycieczek edukacyjnych;

organizowania wydarzen, w tym konkurséw, wystaw, prezentacji, warsztatéw, seminariéw,
konferencji, piknikéw naukowych, wydawania publikacji, tworzenia filméw, tworzenia
przestrzeni do eksperymentowania z réznymi dziedzinami wiedzy.



