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Minister Cyfryzacji ogłasza otwarty konkurs ofert na realizację w latach 2026 – 2027 zadania publicznego pn.
„Mistrzostwa w Projektowaniu Gier Komputerowych – Studenci”.

Zadanie obejmuje realizację następujących działań: Realizacja całościowego i kompleksowego
programu rozwoju zarówno dla studentów jak i dla nauczycieli akademickich.

Składane oferty mają realizować cel główny „Mistrzostw w Projektowaniu Gier Komputerowych -
Studenci”, jakim jest zaktywizowanie Studentów pod kątem rozwoju najbardziej zaawansowanych
umiejętności informatycznych, jakimi są jakimi są umiejętności projektowania gier komputerowych,
przez zapewnienie wsparcia metodycznego i merytorycznego, który realizuje cel Programu Rozwoju
Talentów Informatycznych.

Okres realizacji zadania musi mieścić się w okresie od 1 sierpnia 2026 r. do 15 września 2027 r.

Wnioski mogą składać:

organizacje pozarządowe, o których mowa w art. 3 ust. 2 UoDPPioW;
osoby prawne i jednostki organizacyjne działające na podstawie przepisów o stosunku Państwa
do Kościoła Katolickiego w Rzeczypospolitej Polskiej, o stosunku Państwa do innych kościołów i
związków wyznaniowych oraz o gwarancjach wolności sumienia i wyznania, jeżeli ich cele
statutowe obejmują prowadzenie działalności pożytku publicznego;
stowarzyszenia jednostek samorządu terytorialnego;
spółdzielnie socjalne;
spółki akcyjne i spółki z ograniczoną odpowiedzialnością oraz kluby sportowe będące spółkami
działającymi na podstawie przepisów ustawy z dnia 25 czerwca 2010 r. o sporcie, które nie
działają w celu osiągnięcia zysku oraz przeznaczają całość dochodu na realizację celów
statutowych oraz nie przeznaczają zysku do podziału między swoich udziałowców, akcjonariuszy
i pracowników.

Wysokość środków przewidzianych na finansowanie Programu Rozwoju Talentów Informatycznych
wynosi w roku 2026 – 9 000 000 zł, w roku 2027 – 9 000 000 zł. Wysokość wnioskowanej dotacji
wynosi do 3 000 000 zł, w tym wysokość dotacji przeznaczonej na realizację w roku 2026 wynosić
może maksymalnie 1 000 000 zł, na realizację w roku 2027 maksymalnie 2 000 000 zł.

Termin składania ofert na realizację zadania publicznego upływa 29 maja 2026 r.

Szczegółowe informacje o konkursie można znaleźć pod adresem:
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/ogloszenie-otwartego-konkurs-ofert-na-realizacje-w-latach-2026--2
027-zadania-publicznego-pn-mistrzostwa-w-projektowaniu-gier-komputerowych--studenci
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