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Nabdr wnioskow pn. Transgraniczna Edukacja Medialna

2026-11-04

Europejska Agencja Wykonawcza ds. Edukacji i Kultury (EACEA) ogtosita nabér wnioskéw w ramach Programu
Kreatywna Europa pn. Transgraniczna Edukacja Medialna.

Wszystkie wnioski powinny:

e zapewniac rozwigzania, ktére umozliwig obywatelom wypracowanie krytycznego podejscia do
medidéw oraz rozpowszechniania dezinformacji, przygotowania sie na manipulacje oraz
reagowanie;

e odpowiadac na potrzeby nieustannie zmieniajgcego sie ekosystemu medialnego, uwzgledniajgc
takie zjawiska, jak zmiany wzorcéw produkcji i konsumpcji wiadomosci, ewolucje formatéw
medialnych, rosngcg role platform internetowych oraz sztuczng inteligencje;

e angazowac odpowiednie podmioty (np. specjalistéw ds. integralnosci mediéw i informacji,
tworcédw tresci, artystow);

e przekraczac granice kulturowe, krajowe i/lub jezykowe w celu wzmocnienia wspoétpracy miedzy
pahstwami;

e stosowac najlepsze praktyki z ostatnich projektéw dotyczacych umiejetnosci korzystania z
medidw oraz je rozszerzac.

Whnioski powinny uwzglednic te kraje i regiony, ktére borykajg sie ze szczegblnymi wyzwaniami
zwigzanymi z umiejetnosciag korzystania z mediéw, zagrozeniem dla wolnosci i pluralizmu mediéw.
Pierwszenstwo beda miec inicjatywy, ktére moga dotrze¢ do szerokiego grona odbiorcéw. Zacheca sie
do aktywnej wspétpracy z regionalnymi osrodkami Europejskiego Obserwatorium Mediéw Cyfrowych
(EDMO).

Kwalifikowane rodzaje dziatan:

e tworzenie i/lub rozpowszechnianie wielojezycznych i wielokulturowych tresci, majacych na celu
poprawe umiejetnosci cyfrowych;

e opracowanie i/lub wdrozenie narzedzi stuzgcych rozwijaniu umiejetnosci korzystania z mediow;

 dziatania szkoleniowe dla obywateli, nauczycieli, twércéw tresci, w tym wymiana najlepszych
praktyk;

e organizacja wydarzen publicznych i warsztatdw w celu podnoszenia Swiadomosci i dzielenia sie
najlepszymi praktykami;

» aktywnosci prowadzone przez spotecznosci lokalne w celu dostosowania i udostepniania
narzedzi z zakresu umiejetnosci korzystania z mediéw oraz innych materiatéw.

Czas trwania projektu wynosi 24 miesiace.

Whnioski muszg by¢ sktadane przez konsorcjum sktadajgce sie z co najmniej 3 niezaleznych
whnioskodawcéw pochodzacych z réznych kwalifikujgcych sie krajow, tj. panstw cztonkowskich Unii
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Europejskiej, krajéw Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz krajow stowarzyszonych z
Programem Kreatywna Europa. Wnioskodawcami mogg by¢ podmioty prawa publicznego lub
prywatnego, a takze organizacje miedzynarodowe oraz Wspodlne Centrum Badawcze Komis;ji
Europejskiej. Konsorcja moga obejmowac organizacje nastawione na zysk i nienastawione na zysk,
zaréwno publiczne, jak i prywatne. Do kwalifikujgcych sie podmiotéw nalezg m.in. organizacje
zajmujgce sie edukacjg medialng, organy administracji publicznej na szczeblu krajowym, regionalnym
i lokalnym, uniwersytety i instytucje edukacyjne, organizacje medialne, organizacje zajmujgce sie
integralnoscig informacji, instytucje badawcze i technologiczne oraz dostawcy technologii.

Na nabdr przeznaczono 3 500 000 euro. Budzet projektu wynosi maksymalnie 500 000 EUR.
Maksymalny poziom dofinansowania to 70%.

Whnioski mozna sktada¢ do 20 stycznia 2027 r.
Szczegdtowe informacje o konkursach mozna znalez¢ pod adresami:
e https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/funding/call-proposals-cross-border-media-literacy-2027

e https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-details/
CREA-CR0OSS-2027-MEDIALITERACY
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