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Fundacja Empiria i Wiedza ogtosita druga edycje programu Inwestorja

2023-02-28

»Inwestorja” to program grantowy, ktérego celem jest realizacja programoéw edukacyjnych zwiazanych z
ksztattowaniem i rozwijaniem kompetencji 4K - komunikacja, krytyczne myslenie, kooperacja, krytycyzm,
skierowanych do mtodziezy ze szkét ponadpodstawowych/ponadgimnazjalnych uczacych sie w Polsce.

~Inwestor]Ja” wspiera projekty edukacyjne zwigzane z ksztattowaniem umiejetnosci komunikacyjnych,
kompetencji liderskich, motywacji, poszukiwania i rozwijania talentéw. Celem programu jest
zapewnienie mtodym ludziom lepszego startu w doroste zycie i pomoc w odnalezieniu sie w kazdej
sytuacji. Kompetencje spoteczne, ksztattowane dzieki programowi, pozwolg mtodym ludziom
efektywnie, umiejetnie i sprawnie funkcjonowac w zyciu. Projekty, ktére zdobyty grant w pierwszej
edycji programu, pomagajg umiejetnie nawigzywac relacjez innymi, podejmowac konstruktywne
interakcje z otoczeniem, ksztattujg prace w zespole, umiejetnos¢ autoprezentacji, negocjacji i
wywierania wptywu spotecznego.

Na realizacje swojego projektu mozna zdoby¢ grant w wysokosci do 25 tys. ztotych. Realizacja
projektéw moze odbywac sie stacjonarnie lub hybrydowo - przy zatozeniu, ze minimum 70 proc.
dziatanh skierowanych do uczestnikéw projektu odbywa sie stacjonarnie, a maksymalnie 30 proc.
online.

W ramach programu, dofinansowanie moze by¢ przeznaczone na:

e organizacje, przygotowanie i realizacje warsztatéw, szkolen, spotkan edukacyjnych dla
mtodziezy ze szkét ponadpodstawowych/ponadgimnazjalnych;

e zakup materiatéw i pomocy dydaktycznych zwigzanych z prowadzonym projektem;

e wynagrodzenie specjalistdw prowadzgcych warsztaty, szkolenia, spotkania edukacyjne;

e porady specjalistyczne bedace spdjnym i uzasadnionym elementem projektu;

e zakup wyposazenia nieprzekraczajgcy kwoty 3000,00 zt brutto;

e zakup artykutéw spozywczych nieprzekraczajgcych kwoty 500,00 zt brutto;

e koszt ustugi ksiegowej nieprzekraczajgcy kwoty 1000,00 zt brutto;

e koszt wynagrodzenia koordynatora projektu nieprzekraczajgcy kwoty 2000,00 zt brutto;

Maksymalna kwota jednego grantu wynosi 25 000,00 zt brutto.
W programie moga wzig¢ udziat:

e fundacje,

stowarzyszenia,

panstwowe i samorzadowe instytucje kultury, w szczegdlnosci biblioteki;
publiczne szkoty ponadpodstawowe/ponadgimnazjalne;

e jednostki samorzadu terytorialnego (np. gminy).

O Dofinansowanie w Il edycji Konkursu ,InwestorJa” mogg ubiegac sie rédwniez podmioty, ktére
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otrzymaty Dofinansowanie w | edycji Konkursu ,InwestorJa”, pod warunkiem terminowego i
prawidtowego rozliczenia Projektu.

Organizator nie wymaga wniesienia wktadu wtasnego przez Grantobiorce.
Jeden Wnioskodawca moze zgtosi¢ do Konkursu tylko jeden Wniosek.
Whnioski nalezy sktada¢ w terminie do 31 marca 2023 r.

Szczegdbtowe informacje mozna uzyskac na stronie internetowej pod adresem:

https://empiriaiwiedza.pl/konkursy/inwestorja
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