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Konkurs ""NieBezpieczni w sieci - konkurs dla NGO na najlepsza
kampanie edukacyjna"’

2020-02-26

Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa - Panstwowy Instytut Badawczy ogtosita konkurs
»NieBezpieczni w sieci - konkurs dla NGO na najlepsza kampanie edukacyjna”. Partnerami Konkursu sa:
Ministerstwo Cyfryzacji oraz Agencja Kreatywna .bringMore advertising.

Konkurs ma na celu wytonienie najlepszego w opinii Organizatora projektu/projektéw kampanii
informacyjno-edukacyjnej, majacej/majgcych na celu wzrost Swiadomosci obywateli Polski w
zakresie bezpieczehstwa w Internecie, przygotowanego/przygotowanych przez organizacje
pozarzadowa/organizacje pozarzadowe oraz wspdlna realizacja takiej kampanii/takich kampanii,
na warunkach okreslonych w Regulaminie Konkursu.

Zgtaszane projekty kampanii konkursowych maja miec na celu dotarcie do jednej lub kilku z
ponizszych grup docelowych:

1. dorostych korzystajacych z Internetu, o niskiej Swiadomosci zagrozen (ze szczegdlnym
uwzglednieniem os6b powyzej 34 roku zycia, gtéwnie ze wsi, matych i srednich miast o
dochodach ponizej sredniegj);

2. przedsiebiorcéw (matych i srednich);

3. opiekundéw dzieci (bezpieczehstwo dzieci w sieci).

Projekty maja realizowa¢ co najmniej jeden z nastepujgcych celéw:

1. wzrost Swiadomosci dotyczgcy zagrozen, na jakie narazone sg dzieci w zwigzku z
aktywnoscig w Internecie (cyberprzemoc, sexting, szkodliwe tresci) oraz zdobycie
wiedzy o przeciwdziataniu im (ochrona, informacja, edukacja podopiecznych);

. wzrost Swiadomosci zagrozenh zwigzanych z korzystaniem z Internetu;

3. wzrost swiadomosci ochrony danych osobowych (prawa i obowigzki przedsiebiorcéw

oraz prawa i obowigzki konsumentéw).

N

Projekty maja mie¢ zasieg minimum regionalny (tj. obejmowac obszar minimum jednego
wojewddztwa).

W Konkursie moga wzig¢ udziat wytgcznie organizacje pozarzgdowe wskazane w art. 3 ust. 2
ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz.U. z
2019 r. poz. 688 tj.), (tzw. NGO: non-government organization).

Uczestnik musi posiada¢ doswiadczenie w realizacji minimum 1 kampanii
informacyjno-edukacyjne;j.

Kazdy z uprawnionych do uczestnictwa w Konkursie Uczestnikéw moze zgtosi¢ do Konkursu
tylko jeden projekt kampanii.

W ramach nagrody/nagréd przyznane zostang od jednej do trzech nagrdéd - w zaleznosci od
charakteru i poziomu zgtoszonych do Konkursu projektéw kampanii. Pula nagréd w konkursie
wynosi 15 000 zt, a wysokos¢ poszczegdlnych nagréd zalezy od liczby wytonionych
Zwyciezcow:
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e w przypadku wytonienia 3 Zwyciezcow:
o nagroda za pierwsze miejsce - 7 000 zt,
o nagroda za drugie miejsce - 5 000 zt,
o nagroda za trzecie miejsce - 3 000 zt;
¢ w przypadku wytonienia 2 Zwyciezcow:
©o nagroda za pierwsze miejsce - 10 000 zt,
o nagroda za drugie miejsce - 5 000 zt;
e w przypadku wytonienia 1 Zwyciezcy, otrzymuje on nagrode w wysokosci 15 000 zt.

Zwycieski projekt/zwycieskie projekty kampanii zostang zrealizowane na warunkach
okreslonych w Regulaminie, pomiedzy czerwcem a pazdziernikiem 2020 r. Na ten cel
przeznaczono w sumie 500 000 zt.

Przyjmowanie zgtoszeh konkursowych trwa od 24 lutego 2020 r. do 22 marca 2020 r. do
godziny 23:59. Zwyciezca lub Zwyciezcy zostang wytonieni do 8 maja 2020 r.

Szczegdbtowe informacje o konkursie mozna znalez¢ pod adresem:
https://www.gov.pl/web/niezagubdzieckawsieci/informacja-o-konkursie
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