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Nabor wnioskéw w ramach programu Kultura cyfrowa
2021-11-08

Minister Kultury i Dziedzictwa Narodowego ogtosit nabér wnioskéw w ramach programu Kultura
cyfrowa.

Strategicznym celem programu jest opracowanie i digitalizacja zasobdw dziedzictwa
kulturowego oraz udostepnianie i umozliwianie ponownego wykorzystywania zasobéw
cyfrowych np. do celéw popularyzacyjnych, edukacyjnych, artystycznych i naukowych.
W ramach programu mozliwa jest realizacja projektdw edukacyjnych dotyczacych
wykorzystania zasobdéw cyfrowych.

Zwiekszenie dostepnosci opracowanych i zdigitalizowanych zbioréw, przy zastosowaniu
atrakcyjnych form ich prezentacji, takze wykorzystujgcych mozliwosci nowoczesnych
technologii, ma na celu przetamywanie barier w dostepie do débr kultury, w tym w dostepie do
kultury dla oséb z niepetnosprawnosciami i wykluczonych cyfrowo. Prowadzenie dziatah
edukacyjnych zwigzanych z zasobami cyfrowymi ma stuzy¢ Swiadomemu i bezpiecznemu
korzystaniu z nowych mediéw oraz rozwojowi kompetencji odbiorczych zwigzanych ze
stymulowaniem dziatan twérczych obywateli w postugiwaniu sie nimi.

Zadania sktadajgce sie na zasadnicze cele programu obejmujg udostepnianie za posrednictwem
nowych mediéw wartosciowych zasobdéw polskiego dziedzictwa kulturowego w postaci
cyfrowych muzedw, bibliotek oraz archiwéw, umozliwiajgcych takze ponowne wykorzystywanie
zasobow. Celem programu jest takze zwiekszenie dostepnosci cyfrowych zasobdw
bibliotecznych, archiwalnych, zabytkowych, muzealnych oraz audiowizualnych oraz realizacja
wartosciowych projektéw edukacyjnych z zakresu cyfrowych zasobdw kultury. Zadania powinny
by¢ realizowane pod merytorycznym nadzorem ekspertéw z danej dziedziny i w oparciu o
spdjng koncepcje - zaréwno dziatah merytorycznych, jak i adekwatnych dla ich realizacji
wymagan technologicznych.

Istotnym elementem realizowanych zadan powinna by¢ dbatos¢ o zapewnienie dostepnosci dla
0s0b ze szczegdblnymi potrzebami, o ktérych mowa w art. 2 pkt 3 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r.
0 zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. z 2020 r. poz. 1062), w
tym o0sd6b z niepetnosprawnosciami oraz oséb doswiadczajgcych czasowych lub trwatych
ograniczen funkcjonalnych, w tym uwzglednianie wytycznych zawartych w ustawie z dnia 4
kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw
publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).

W ramach Programu bedg preferowane zadania realizowane wspdlnie z partnerami. W ramach
wspotpracy mozliwe jest wykorzystywanie istniejgcej infrastruktury digitalizacyjnej nalezacej do
partnera, wykorzystywanie zdigitalizowanych przez instytucje partnerskg zbioréw,
udostepnianie zasobdéw cyfrowych w systemach nalezacych do partnera oraz wspdlna realizacja
projektéw, np. dziatah edukacyjnych, badawczych lub rozwdéj platform stuzgcych udostepnianiu i
ponownemu wykorzystywaniu zbioréw cyfrowych. Tego rodzaju wspétpraca pozwoli m.in. na
nawigzanie dtugofalowych relacji pomiedzy podmiotami zajmujgcymi sie digitalizacjq,
przechowywaniem i udostepnianiem zasobdéw cyfrowych, na lepsze wykorzystanie
infrastruktury digitalizacyjnej stworzonej przy wykorzystaniu srodkéw publicznych w ramach
dotychczas realizowanych programéw (np. Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa)
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oraz na przygotowanie spdjnej oferty edukacyjnej i kulturalnej skierowanej do szerszego grona
odbiorcéw.

Jeden wnioskodawca moze ztozy¢ maksymalnie 2 wnioski w programie, do limitu sg wliczane
whnioski, ktére uzyskaty dofinansowanie w trybie wieloletnim w roku 2020 i 2021.

Realizacja zadania odbywa sie na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;.
Rodzaje kwalifikujgcych sie zadan:

1. Zadanie nr 1: udostepnianie i ponowne wykorzystywanie cyfrowych zasobow
muzealnych, bibliotecznych, audiowizualnych, zabytkowych oraz archiwalnych
- minimalna kwota wnioskowana: 20 000 zt; preferowany maksymalny % poziom dotacji
w budzecie zadania: 80%; maksymalna kwota wnioskowana: 400 000 zt.

2. Zadanie nr 2: zadanie interdyscyplinarne obejmujace digitalizacje wraz z
przeprowadzeniem niezbednych prac konserwatorskich, opracowanie,
udostepnianie i ponowne wykorzystywanie zasobow dziedzictwa kulturowego -
minimalna kwota wnioskowana: 20 000 zt; preferowany maksymalny % poziom dotacji w
budzecie zadania: 80%; maksymalna kwota wnioskowana: 400 000 zt.

Na program Kultura cyfrowa przeznaczono w 2022 r. 6 877 500 zt, w tym: na zobowigzania z
lat 2020-21 2 043 716 zi, limit wydatkéw w etapie konkursowym 3 802 159 zt, limit wydatkéw w
trybie odwotawczym 1 031 625 zt.

W ramach naboru bedga rozpatrywane wnioski, ktére zostang ztozone w terminie do 30
listopada 2021 r.

Informacje telefoniczne dotyczgce programu sg udzielane w godzinach 10:00-14:00 przez
nastepujace osoby:

¢ Anna Derwich-Kotodziej - tel. (22) 69-25-486, kulturacyfrowa@mkidn.gov.pl

Szczegdtowe informacje o konkursie mozna znalez¢ pod adresem:
https://www.gov.pl/web/kultura/kultura-cyfrowa4
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