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Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego zaprasza do konkursu
Cyfrowe supermoce prowadzonego w ramach projektu Kompetencje 3.0

2022-06-28

Projekt ,, Kompetencje 3.0” jest skierowany do organizacji i instytucji, ktére chca zdiagnozowac¢ stan
swojego potencjatu cyfrowego, podnies¢ kompetencje cyfrowe wsréod swojego zespotu, a takze
poszerzy¢ swoja oferte w dziedzinie technologii cyfrowych dla bezposrednich odbiorcow w srodowisku
lokalnym.

Konkurs skierowany jest do organizacji pozarzadowych, bibliotek, doméw kultury, spétdzielni
socjalnych, két gospodyh wiejskich, ktére dziatajg na rzecz lokalnej spotecznosci, odpowiadajac
na problem wykluczenia cyfrowego, chca poszerzy¢ swojg wiedze w dziedzinie technologii
cyfrowej, a nastepnie przekazywac te wiedze dalej wsréd swoich odbiorcéow.

Celem konkursu jest wybranie najciekawszych pomystéw, sposrdod zgtoszonych przez
uczestnikdw, na warsztaty podnoszgce kompetencje cyfrowe, w trakcie ktérych uczestnicy
poznajg m.in. platforme “Learn My Way” i umozliwienie ich realizacji poprzez przekazanie
grantu w kwocie do 10 000 zt brutto, zgodnie z przestanym opisem pomystu i budzetem.

Do Konkursu moga aplikowa¢ organizacje pozarzadowe, biblioteki, domy kultury, spétdzielnie
socjalne, kota gospodyn wiejskich majgce pomysty na dziatania lokalne w postaci warsztatéw,
dzieki ktérym ich odbiorcy beda mogli podnies¢ swoje podstawowe kompetencje cyfrowe.
Whnioskowana kwota nie moze przekracza¢ 10.000 zt brutto.

Zgtoszenie do Konkursu nalezy przestac¢ do 27 lipca 2022 r.

Szczegdbtowe informacje mozna uzyskac na stronie internetowej pod adresem:
https://www.kompetencje3-0.pl/konkurs
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