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Europejska Agencja Wykonawcza ds. Edukacji i Kultury (EACEA) ogtosita nabér wnioskéw w ramach
programu Kreatywna Europa pn. ,,Creative Innovation Lab”.

Wsparcie mozna otrzymacd na inicjatywy stuzace rozwojowi innowacyjnych narzedzi, modeli i
rozwigzan cyfrowych, ktére majg zastosowanie w sektorze audiowizualnym oraz innych
sektorach kultury i kreatywnych.

Schemat ma na celu wsparcie projektowania, rozwoju i testowania innowacyjnych narzedzi,
modeli i rozwigzah majacych zastosowanie w sektorze audiowizualnym oraz innych sektorach
kultury i kreatywnych. Dziatania powinny dotyczy¢ wspierania konkurencyjnosci, wspétpracy,
obiegu, widocznosci, dostepnosci, réznorodnosci i zwiekszania liczby odbiorcéw we wszystkich
sektorach. Projekty musza skupia¢ sie na jednym (lub kilku) z ponizszych tematéw:

¢ Virtual Worlds jako nowe Srodowisko promocji europejskich tresci, zwiekszenia
zaangazowania widowni i konkurencyjnosci europejskiej branzy tresci cyfrowych;

¢ Innowacyjne narzedzia biznesowe do produkcji, finansowania, dystrybucji lub
promocji mozliwe do realizacji lub ulepszone dzieki nowym technologiom (Al, big data,
blockchain, Virtual Worlds, NFT itp) w szczegélnosci:

o Zarzadzanie prawami i wykorzystanie komercyjne (m.in. dzieki
innowacyjnym pakietom subskrypcji oferujgcym dostep do zréznicowanych tresci
kultury europejskiej dostepnych poprzez istniejgce platformy europejskie), a
jednoczesnie zapewnieniu przejrzystosci i uczciwego wynagradzania twoércow i
artystow;

o Gromadzenie i analiza danych, ze szczegélnym uwzglednieniem
przewidywania tworzenia tresci i rozwoju widowni (m.in. dzieki innowacyjnym
narzedziom miedzysektorowym poprawiajgcym jakos¢ serwiséw
subskrybowanych i zwiekszenie stopnia waloryzacji tresci kultury europejskiej
oferowanych przez europejskie serwisy internetowe);

o Dziatania proekologiczne w celu zmniejszenia wptywu na srodowisko sektora
audiowizualnego i innych sektoréw kultury zgodnie z inicjatywg Europejskiego Zielonego
tadu i nowego europejskiego Bauhausu.

Whnioski mogg by¢ sktadane przez pojedynczych wnioskodawcéw lub konsorcjum sktadajace sie
z co najmniej 2 wnioskodawcow, zarejestrowanych w krajach uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa.

Projekt moze trwa¢ maksymalnie 24 miesigce.

Finansowy wktad Unii Europejskiej nie moze przekroczy¢ 70% catkowitych kwalifikowanych
kosztéw dziatania.

Nabér wnioskdw o dofinansowanie trwa do 25 kwietnia 2024 r.

Szczegoty dotyczgce konkursu dostepne sg na stronie:
https://kreatywna-europa.eu/aplikacje/creative-innovation-lab/ (w jezyku polskim) oraz
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-details
[crea-cross-2024-innovlab?closed=false&programmePeriod=2021%20-%202027 &frameworkPro
gramme=43251814&pageNumber=2 (w jezyku angielskim)
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