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Konkurs ofert pn. Mistrzostwa w Projektowaniu Gier Komputerowych -
Uczniowie

2024-06-27

Minister Cyfryzacji ogtosit otwarty konkurs ofert pn. , Mistrzostwa w Projektowaniu Gier
Komputerowych - Uczniowie” w ramach Programu Rozwoju Talentéw Informatycznych na lata
2019-2029.

Celem gtéwnym , Mistrzostw w Projektowaniu Gier Komputerowych - Uczniowie” jest
zaktywizowanie Uczniéw pod katem rozwoju najbardziej zaawansowanych umiejetnosci
informatycznych, jakimi sg umiejetnosci projektowania gier komputerowych, przez zapewnienie
wsparcia metodycznego i merytorycznego.

Oferent jest zobowigzany przedstawic¢ catosciowy i kompleksowy program wsparcia zaréwno
uczniéw jak i nauczycieli. Program powinien uwzgledniac, ze Mistrzostwa w Projektowaniu Gier
Komputerowych beda odbywaty sie z uwzglednieniem specyfiki roku szkolnego. Oznacza to, ze
w ramach niniejszego zadania publicznego powinna rozpoczgc sie z poczgtkiem i zakohczyc¢ z
kohcem roku szkolnego 2024/2025.

Wsparciem powinno zosta¢ objetych minimum 25 zespotéow uczniowskich ze szkét
ponadpodstawowych jak rowniez nauczyciele sprawujgcy nad nimi opieke. Opieke nad
zespotem sprawowac bedzie od 1 do 3 nauczycieli. Nauczyciele beda objeci wparciem majgcym
na celu podniesienie ich kompetencji metodycznych oraz merytorycznych. W ramach
uczestnictwa w Programie powinni oni otrzymywa¢ wynagrodzenie za prowadzenie zajec.

Uczniowie wchodzacy w sktad poszczegdlnych zespotéw powinni podnosi¢ swoje kompetencje w
zakresie algorytmiki i programowania w szczegdlnosci przez:

1. udziat w wyktadach i szkoleniach prowadzonych przez autorytety z branzy gamingowej
(w szczegdlnosci zajecia tradycyjne i e-learningowe ze specjalistami w zakresie
projektowania fabuty, programowania, technik przetwarzania obrazu i dzwieku, grafiki
komputerowej);

2. udziat w wyjazdach edukacyjnych dedykowanych rozwojowi projektowania gier;

3. rozwijanie projektéw gier komputerowych w zespotach uczniowskich pod opieka
Nauczycieli/wyktadowcow;

4. finatowy konkurs z prezentacjg projektéw gier komputerowych.

Powyzsze dziatania mogg zostac rozszerzone o inne formy wsparcia. Dziatania powinny by¢
komplementarne oraz przyczynia¢ sie do realizacji celu gtdwnego oraz celéw szczegétowych.

Oferent zobowigzany jest zorganizowac konkurs finatowy. Trzy najlepsze zespoty sposréd
zespotdw uczniowskich otrzymajg atrakcyjne nagrody - dopuszcza sie by byty to zorganizowane
wyjazdy krajowe lub zagraniczne o charakterze edukacyjnym, podczas ktérych uczestnicy beda
mogli zapoznac sie z przemystem gamingowym, lub nagrody rzeczowe. Przewiduje sie, ze w
przypadku przyznania nagréd w postaci wyjazdéw o charakterze krajowym lub zagranicznym
moga zostac one zrealizowane do kohca trwania umowy. Przewiduje sie, ze w przypadku braku
mozliwosci organizacji wyjazdéw z powodu sytuacji epidemiologicznej Zleceniobiorca moze
podjac decyzje o zastgpieniu wyjazdu nagrodami rzeczowymi.
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Terenem realizacji projektu jest caty obszar RP. Dopuszcza sie, by niektére elementy zadan byty
realizowane poza terytorium kraju.

Okres realizacji zadania musi miesci¢ sie w terminie od 1 wrzesnia 2024 r. do 15 grudnia 2025
r.

Podmiotami uprawnionymi do sktadania ofert w konkursie sg:

e organizacje pozarzadowe, o ktérych mowa w art. 3 ust. 2 UoDPPioW, (m.in.
stowarzyszenia, fundacje (z wyjatkiem fundacji utworzonych przez partie polityczne),
oddziaty stowarzyszeh posiadajgce osobowos¢ prawng, zwigzki stowarzyszen, kétka
rolnicze, kotg gospodyn wiejskich, cechy rzemiesinicze, izby rzemieslnicze, izby
gospodarcze, samorzady gospodarcze i wspdlnoty mieszkaniowe);

e 0soby prawne i jednostki organizacyjne dziatajgce na podstawie przepiséw o stosunku
Panstwa do Kosciota Katolickiego w Rzeczypospolitej Polskiej, o stosunku Panstwa do
innych kosciotéw i zwigzkéw wyznaniowych oraz o gwarancjach wolnosci sumienia i
wyznania, jezeli ich cele statutowe obejmujg prowadzenie dziatalnosci pozytku
publicznego;

e stowarzyszenia jednostek samorzadu terytorialnego;

¢ spéitdzielnie socjalne;

e spotki akcyjne i spoétki z ograniczong odpowiedzialnoscig oraz kluby sportowe bedgce
spotkami dziatajgcymi na podstawie przepisdw ustawy z dnia 25 czerwca 2010 r. o
sporcie (Dz. U. z 2022 r. poz. 1599 i 2185), ktére nie dziatajg w celu osiggniecia zysku
oraz przeznaczajg catos¢ dochodu na realizacje celéw statutowych oraz nie przeznaczaja
zysku do podziatu miedzy swoich udziatowcow, akcjonariuszy i pracownikéw.

Podmioty uprawnione do aplikowania nie musza posiadac statusu organizacji pozytku
publicznego (OPP).

Budzet Program Rozwoju Talentéw Informatycznych na lata 2019-2029 wynosi w roku 2024 - 9
min zt, w roku 2025 - 9 mIn zt. W ramach konkursu mozna ubiegac sie o dotacje w wysokosci
do 2,5 min zt, w tym wysokos$¢ dotacji przeznaczonej na realizacje w roku 2024 wynosi¢ moze
maksymalnie 1,5 mln zt, na realizacje w roku 2025 maksymalnie 1 mln zt. Wniesienie wktadu
wtasnego w ramach sktadnych ofert nie jest wymagane.

Termin sktadania ofert uptywa 10 lipca 2024 r.

Wiecej informacji o konkursie mozna znalez¢ pod adresem:
https://mc.bip.gov.pl/otwarte-konkursy-ofert/ogloszenie-otwartego-konkursu-ofert-pn-mistrzost
wa-w-projektowaniu-gier-komputerowych-uczniowie-w-ramach-programu-rozwoju-talentow-infor
matycznych-na-lata-2019-2029.html
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