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Komisja Europejska zaprasza do sktadania wnioskéw w ramach programu Kreatywna Europa w
schemacie pn. ,,Media 360°”(CREA-MEDIA-2025-MEDIA360).

Schemat wspiera pakiet dziatan zwigzanych z utatwianiem tworzenia i promocji tresci
europejskich i/lub wdrazaniem nowych technologii oraz modeli biznesowych w sektorze
audiowizualnym. Inicjatywy majg stuzy¢ wzmocnieniu zdolnosci tworzenia, produkgcji i
promowania wysokiej jakosci utworéw europejskich na rynku globalnym.

Projekty musza obejmowac co najmniej dwa dziatania:

Rozwdj umiejetnosci. Dziatania szkoleniowe i mentorskie majgce na celu zwiekszenie
zdolnosci audiowizualnych w celu dostosowania sie do nowych proceséw twoérczych,
zmian na rynku i technologii cyfrowych, ktére maja wptyw na caty tahcuch wartosci.
Dziatania mogg obejmowac¢ m.in.: wspieranie nowych proceséw twoérczych;
wykorzystywanie innowacji cyfrowych w produkcji i dystrybucji audiowizualnej w
produkcji i dystrybucji audiowizualnej, wykorzystanie narzedzi cyfrowych do produkcji i
dystrybucji gier wideo; poprawa wykorzystania praw wtasnosci intelektualnej; zielona
transformacja.

Rynki, dziatania B2B i nawigzywanie kontaktéw. Dziatania i wydarzenia branzowe,
fizyczne, cyfrowe lub hybrydowe, koncentrujgce sie na wymianie biznesowej miedzy
europejskimi profesjonalistami z branzy audiowizualnej, utatwiajgce koprodukcje i
sprzedaz oraz wykazujgce efekt strukturyzujgcy na europejski ekosystem audiowizualny,
a takze wptyw na promocje i sprzedaz europejskich utworéw audiowizualnych na
swiatowych rynkach.

Miedzynarodowa koprodukcja miedzy przedsiebiorstwem z siedzibg w kraju
uczestniczacym w komponencie Kreatywna Europa - komponent MEDIA a
przedsiebiorstwem z siedzibg w kraju nieuczestniczgcym w komponencie w
komponencie MEDIA.

Wykorzystanie innowacji w celu zwiekszenia dostepnosci, widocznosci i ogladalnosci
europejskich utworéw w erze cyfrowej i/lub zwiekszenia konkurencyjnosci lub procesu
ekologizacji europejskiego przemystu audiowizualnego. Kwalifikujgce sie dziatania mogg
rowniez obejmowac dziatania majace na celu inkubacje, przyspieszenie i skalowanie
innowacji w ekosystemach audiowizualnych i gier.

Inwestycje prywatne. Wspieranie warsztatéw, seminaridw lub tutoriali, ktére koncentruja
sie na znaczeniu inwestycji finansowych, réznych dostepnych mozliwosci i tego, w jaki
sposdéb moga one przynies¢ korzysci firmom audiowizualnym/gamingowym w dtuzsze;j
perspektywie. Wydarzenia te moga réwniez stanowic¢ platforme dla firm
audiowizualnych i gamingowych do interakcji z ekspertami finansowymi i potencjalnymi
inwestorami oraz dzielenia sie historiami sukcesu firm/tresci, ktére skorzystaty z
inwestycji finansowych, zachecajac w ten sposéb innych do zbadania tych mozliwosci.

Aby sie kwalifikowad¢ wnioskodawcy (beneficjenci i powigzane podmioty) musza:

by¢ podmiotami prawnymi (publicznymi lub prywatnymi);
miec siedzibe w jednym z kwalifikujgcych sie krajéw, tzn.:
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o panstw uczestniczacych w programie Kreatywna Europa:
» panstwa cztonkowskie UE (oraz kraje i terytoria zamorskie)
= panstwa spoza UE:
e panstwa wymienione jako EEA (Europejski Obszar Gospodarczy)

oraz panstwa stowarzyszone programu Kreatywna Europa albo
kraje w trakcie negocjacji umowy stowarzyszeniowej i takie, w
ktérych przypadku umowa wejdzie w zycie przed podpisaniem
umowy grantowej.

e miec siedzibe w jednym z krajow uczestniczagcych w komponencie MEDIA programu
Kreatywna Europa i by¢ wtasnoscig bezposrednio lub poprzez udziat wiekszosSciowy,
obywateli tych krajéw; w przypadku spétek notowanych na gietdzie, lokalizacja gietdy
bedzie brana pod uwage przy okreslaniu ich przynaleznosci pafnstwowe;j.

Maksymalny okres realizacji dziatah wynosi 36 miesiecy.

Na nabdr przeznaczono 21 000 000 EUR. Wysokos¢ dofinansowania wynosi do 70%
catkowitych kwalifikowanych kosztéw dziatania.

Termin sktadania wnioskéw uptywa 9 stycznia 2025 r. o godz. 17:00 czasu brukselskiego.

Szczegdbtowe informacje o naborze dostepne sg pod adresem:
https://kreatywna- -europa. eu/aollkaC|e/med|a 360/ oraz

/CREA MEDIA- 2025 MEDIA360?isExactMatch=true&status=31094501, 31094502&DroqrammePe
riod=2021%20-%202027 &frameworkProgramme=43251814&order=DESC&pageNumber=1&pa
geSize=50&sortBy=startDate
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